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Jsme soukromé inovační centrum založené v roce 2012

Věříme, že inovace založené na digitálních technologiích
jsou použitelné v mnoha odvětvích, ale jejich dopad na

společnost je největší v několika konkrétních. 

Zaměřujeme se mimo jiné na zdravotnictví, energetiku a 
dopravu. Jsme celoregionální inovační centrum s 
přístupem ke všem klíčovým inovačním centrům v 

Podunají.
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Našim cílem je



Jak vzděláváme?
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InnoSchool - Cíle

Projekt InnoSchool reaguje na potřebu změnit systém - zlepšit slabou
podnikatelskou kulturu a nízkou angažovanost v oblasti sociálních inovací a
podnikání. Jeho hlavním cílem je posílit sociální inovace a podnikatelského
ducha u studentů středních škol rozvojem a zavedením vysoce inovativního
vzdělávacího systému.

1. specifický cíl InnoSchool - ZVÝŠIT ATRAKTIVNOST A ZLEPŠIT 
DOPAD SYSTÉMU VZDĚLÁVÁNÍ používaného ve středoškolských
osnovách k posílení sociální inovace a podnikatelského ducha.

2. specifický cíl InnoSchool - POUČIT STAKEHOLDERY O 
POUŽÍVÁNÍ INOVATIVNÍHO SYSTÉMU UČENÍ

3. specifický cíl InnoSchool - ZLEPŠIT VZDĚLÁVACÍ RÁMCE 



1. ILS  školení pro učitele
2. Vedené vzdělávací lekce pro 
studenty
3. Monitorování / evaluace
4. Dokončený pilotní projekt
demonstrující dopad ILS
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InnoSchool - Hlavní činnosti a výsledky

Hlavní činnosti Hlavní výsledky

WP 3 Systém vzdělávání InnoSchool
3.1. Mapování regionálního vzdělávacího rámce
a sociálních potřeb
3.2. Definice vzdělávacího systému InnoSchool, 
3.3 . Rozvoj vzdělávacího systému InnoSchool

1. Seriózní Hra
2. Přiručka pro učitele
3. Školící materiály pro učitele
4. Dopadový dotazníky pro studenty

WP 4 Pilot
4.1. Zapojení škol do pilotního projektu ILS a 
školení učitelů
4.2. Zavedení InnoSchool a podpora učitelům
4.3. Monitorování a hodnocení pilotního
projektu
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InnoSchool - Partneři projektu



Cíle a výhody ILS
Hlavní PEDAGOGICKÉ CÍLE vzdělávacího systému InnoSchool jsou následující:

 podporovat podnikatelské dovednosti a kompetence studentů; zejména v oblasti
sociálního podnikání;

 posílit sociální přístup studentů; 
 rozvinout modely sociálního podnikání;
 vypracovat plán sociálního podnikání;
 kombinovat smíšené metody učení s výhodami online vzdělávacího prostředí.

OBECNÉ vzdělávací cíle ILS pro studenty jsou následující:
 porozumět sociálním problémům a výzvám;
 vypracovat vlastní nápady pro sociální podnikání / iniciativu;
 vypracovat modely a obchodní plány;
 pracovat v týmu;
 prezentovat své nápady;
 poskytovat a dostat konstruktivní zpětnou vazbu.
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Výhody ILS

• Zábavně-vzdělávací charakter - kombinuje vzdělávací proces se zábavným prostředím
• Využití IT a gamifikace - snadno použitelná webová aplikace pro studenty i učitele 
• Velká podpora učitelům díky rozvinuté kombinaci výukového prostředí / pokynům pro 

učitele s metodikou pro online a offline sezení / školení pro učitele na workshopech v 
regionech / technické podpory a kontaktu s partnery / vývojáři Seriózní Hry

• Flexibilita využití, co se týče délky, předmětu, formy aktivit (prezenční / distanční 
vzdělávání, online / offline aktivity) atd. 

• Uplatnění metod prožitkového učení, které vede k úspěšnému rozvoji nápadu na 
sociálního podnikání

• Je založen na existujících sociálních potřebách regionů a důležitých radách od 
stakeholderů ze všech 9 zemí

• Využívá skutečné příklady sociálního podnikání a případové studie
• Cenné pro studenty (rozvoj celoživotních dovedností a kompetencí studentů)Vytváření 

hodnoty pro komunitu prostřednictvím přípravy budoucích sociálních podnikatelů
• Bezplatné používání ILS a Seriózní Hry



Klíčové prvky ILS

 Seriózní Hra
 Příručka pro učitele
 Školicí materiály pro školení učitelů
 Dopadový dotazník
 Katalog dobré praxe
 Základy sociálního podnikání pro InnoSchool
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3 kroky v projektu InnoSchool

Vývoj 
inovativního 
vzdělávacího 
systému (ILS)

Pilot v 9 
regionech

Rozšíření ILS 
na dalších školy 
a regiony

InnoSchool
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Proč Pilot?

Demonstrace 
dopadu

Získání zpětné 
vazby

Rozvíjení 
dobré praxe

InnoSchool
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Pilotní nasazení v 9 regionech

Realizace 
pilotů na 
školách

Měření 
dopadu 

Regionální 
finále

Evaluace a 
vylepšení ILS

Otevřená 
výzva pro 

školy

Výběr 10 škol 
z regionu

Trénink pro 
učitele

Měření 
znalostí a 
motivace 

před Pilotem

InnoSchool
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Jak InnoSchool funguje?
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Jak InnoSchool funguje?
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Jak InnoSchool funguje?



Jak používat ILS - minimální doba sezení

Krátká offline 
činnost 15min

Pracovní listy
s
navrhovanými
aktivitami

Online 
Seriózní hra 30 
min

Popis obsahu
Seriózní Hry

Offline aktivita
Pracovní list s 
navrhovanými
offline 
aktivitami

Online 
Seriózní Hra

Seznam 
otevřených
úkolů a kritérií
pro hodnocení

1. Aktivita ve třídě 45 min 2. Aktivita
ve třídě 45 
min

3. Samostatná 
aktivita



Sociální potřeby

Péče o stárnoucí populaci

Posun společnosti směrem k 
odpovědnosti za životní prostředí

Inkluze vyloučených skupin

Dobré životní podmínky dětí / Péče 
o děti

Migrace pracovních sil / odliv mozků

Nevýhody v okrajových a 
venkovských oblastech

Na základě podrobného výzkumu a rozhovorů / bilaterálních setkání s
místními odborníky nebo jinými příslušnými stakeholdery, prezentujeme šest
nejdůležitějších sociálních potřeb na národní / regionální úrovni.



InnoSchool v kostce
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Čím studenti prošli?













InnoSchool
Výstupy celkem (2021/2022)

VÍCE NEŽ 2300 STUDENTŮ REALIZOVALO ŠKOLENÍ

Do projektu se zapojilo více než 85 škol





https://innoschoolplatform.eu/cs/
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InnoSchool

Chci se dozvědět víc

https://innoschoolplatform.eu/cs/



DEX Innovation Centre



Těšíme se na vás!


